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"kleine Gotter - grofse Fische"

58769 NACHRODT - WIBLINGWERDE
27122016 - 11 2017

WORUM GEHT 's?
UM DRECKIGE KLINGEN, EHRE UNTER
EHRLOSEN, ALTE RATSEL, KLEINE GOTTER UND
GROSSE MACHTE. EIN CON FUR ABENTEURER
UND ALLE MIT NEUGIER AUF DIE WELT! WER
RATSEL MAG, BIBLIOTHEKEN, SELTSAME
NACHRICHTEN UND NOCH UNGEWOHNLICHERE
BOTEN, IST HIER RICHTIG. UNSERE
GESCHICHTEN ERZAHLEN VON

UNGEWOHNLICHEN HELDEN OHNE GLANZENDE
RUSTUNG UND LEGENDEN, DIE AUCH NACH
IHREM TOD NOCH FUR DAS GUTE STREITEN,
ADELIGEN SEI GESAGT AUF DIESER INSEL
ERIDMEAS ZAHLEN NICHT TITEL ODER STANG™:
EINES MANNES, SONDERN DER MANN SELBS
RESPEKT MUSS MAN SICH HIER VERDIENE
ABER WENN IHR IHN ERSTMAL _'-;"- .
HABT, DANN WERDET IHR FREUNDSCHARL UED
TREUE IN NIE GEKANNTEM AUSMASS ER|
FUR EINSTEIGER IN DIE REIHE
GEEIGNET.

WIR SPIELEN IN DER TAGESSTATTE
"AUF DEM AHORN'"
(NAHE HAGEN/ISERLOHN),
24 sSTD. IN-TIME,
DIE ZIMMER WERDEN BESPIELT!
FREI AB 18 JAHREN (AB 16 NUR IN
BEGLEITUNG ERWACHSENER)

EUCH ERWARTEN SCHONE ZIMMER,

3 MAHLZEITEN PRO TAG, EIN
SILVESTERBUFFET UND EINE TAVERNE MIT
KLEINEN PREISEN (KAFFEE UND TEE

KOSTENLOS).

WIR SPIELEN NACH DRAGONSYS 1ED. UND
DKWD(D)K (KONVERTIERUNG MOGLICH)

KOSTEN WIRD EUCH DAS GANZE:

SC’s: 235,-
NSC’'s:155,-

IHR KONNT AUCH ALS NSC s IM
BEHEIZTEN ZELT SCHLAFEN:
120,- MIT ALLEN MALZEITEN

65,- OHNE FRUHSTUCK / ABENDBROT

ANMELDUNG & FRAGEN GEHEN
AN:

BRITTA HOFFMANN-BLECKWENN,
MITTELSTRASSE 8,
44623 HERNE

PAULS(@LOST-AGES.DE

HOMEPAGE FOLGT, ERSTE INFOS
UNTER:
HTTP://ROOTS-FORUM.XOBOR.DE/



Allgemeine Geschaftsbedingungen

§ 1 - Zustandekommen des Vertrages

Der Vertrag kommt zustande durch die Anmeldebestatigung des Veranstalters. Der Veranstalter ist der Verein ,Roots- aus
Freude am LARP*, im Folgenden nur ,Veranstalter* genannt. Reagiert der Veranstalter nicht innerhalb von 3 Wochen auf
die Anmeldung des Teilnehmers, so ist der Teilnehmer an seine Anmeldung nicht mehr gebunden. Die Bestatigung kann in
schriftlicher oder elektronischer Form erfolgen. Ab der Bestétigung ist der Teilnehmer zur Uberweisung des Beitrages
verpflichtet. Ist der Preis der Veranstaltung an eine monatliche Staffelung gebunden, ist der am Uberweisungstag giiltige
Preis zu entrichten.

§ 2 - Regelwerk

1. Mit der Anmeldung, spatestens vier Wochen vor Veranstaltungsbeginn hat der Teilnehmer der Spielleitung eine
Charakterbeschreibung und Bild zur Verfligung zu stellen. 2. Mit seiner Anmeldung erkennt der Teilnehmer das vom
Veranstalter vorgegebene Regelsystem als flr das Spiel verbindlich an. Die Spielleitung ist berechtigt, auch nach
Zustandekommen des Vertrages verbindliche Regelanderungen zu beschlielRen.

§ 3 - Sicherheit

1. Der Teilnehmer versichert, unter ausreichender Wirdigung der zu erwartenden kérperlichen, geistigen und seelische
Belastungen in der Lage zu sein, an der Veranstaltung teilzunehmen. Soweit die zu erwartenden Belastungen nicht aus
dem beigelegten Informationsmaterial hervorgehen, kann im Zweifelsfall der Veranstalter hierzu weitere Auskiinfte erteilen.
2. Der Veranstalter behalt sich vor, die Ausriistung des Teilnehmers einer Sicherheitstiberpriifung zu unterziehen.
Beanstandete Gegenstande duirfen im Spiel nicht weiter verwendet werden. Zuwiderhandlungen kdnnen zum Ausschluss
fihren.

3. Der Teilnehmer ist verpflichtet, seine Ausriistung (insbesondere die von ihm verwendeten Polsterwaffen und Riistungen)
auf Spielsicherheit zu kontrollieren. Soweit sei den Sicherheitsbestimmungen nicht oder nicht mehr entsprechen, hat er sie
selbstéandig aus dem Gebrauch zu nehmen.

4. Der Teilnehmer verpflichtet sich, Gber das normale Risiko von Live-Rollenspiel hinausgehende Gefahrdungen fiir sich,
andere Teilnehmer und die Umgebung zu vermeiden. Insbesondere zahlt dazu das Klettern an ungesicherten Steilhdngen
und Mauern, das Entfachen von offenen Feuern auBerhalb von dafiir vorgesehenen Feuerstatten.

5. Wer Alkohol in einer Menge getrunken oder Medikamente zu sich genommen hat, die das Fiihren eines Fahrzeugs auf
offentlichen StraRen unzuldssig macht, hat von K&mpfen jeder Art sowie von kérperlich gefahrlichen Ubungen wie Klettern
unbedingt Abstand zu halten. Zuwiderhandlungen fiihren zum sofortigen Ausschluss vom Spiel.

6. Den Anweisungen des Veranstalters und seiner Erflllungsgehilfen ist Folge zu leisten.

7. Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen verstoRen oder den Anweisungen des Veranstalters in
schwerwiegender Art und Weise oder wiederholt nicht Folge leisten, kdnnen von der Veranstaltung verwiesen werden,
ohne dass der Veranstalter eine Pflicht zur Rickerstattung des Teilnehmerbeitrages hat.

§ 4 - Haftung

1. Der Veranstalter haftet nur fir Schaden, die auf einer vorsatzlichen oder grob fahrlassigen Pflichtverletzung des
Veranstalters, eines gesetzlichen Vertreters oder Erflllungsgehilfen des Veranstalters beruhen.

2. Schadensersatzanspriiche firr o.g. Schaden sind auf den Ersatz des Schadens beschrankt.

§ 5 - Urheberrecht an Aufzeichnungen

1. Alle Rechte an seitens des Veranstalters gemachten Ton-, Film- und Videoaufnahmen bleiben dem Veranstalter
vorbehalten.

2. Der Veranstalter ist berechtigt, die ganze Veranstaltung oder Teile davon aufzuzeichnen und diese Aufzeichnungen zu
Zwecken der Eigenwerbung zu verwerten.

3. Alle Rechte an der aufgeflihrten Handlung, sowie dem vom Veranstalter verwendeten Ensemble von Begriffen,
Eigennamen und Nicht-Spieler-Charakteren bleiben dem Veranstalter vorbehalten. Die Rechte an den Spielercharakteren,
ihrer Geschichte sowie ihrem Teil der Handlung verbleiben bei dem jeweiligen Spieler.

4. Aufnahmen von Seiten der Teilnehmer sind fur private Zwecke zulassig.

5. Jede o&ffentliche Auffiihrung, Ubertragung oder Wiedergabe von Aufnahmen, auch nach Bearbeitung, ist nur mit
Einverstandnis des Veranstalters zulassig.

§ 6 - Rucktritt, Nichtannahme der Anmeldung, Ausschluss von der Veranstaltung

1. Die Teilnehmerzahl ist begrenzt.

2. Bei Ricktritt des Teilnehmers nach Vertragsschluss gem. § 1 werden Stornogebuiihren fallig. Diese Stornogebilihren
entsprechen zum GroRteil den Stornogebiihren der gemieteten Freizeit- und Bildungsstéatte, nur auf die erste Rate wurde
verzichtet.

Folgende Stornogebihren werden fallig:

3 Monate vor dem gebuchten Termin: 20 %

2 Monate vor dem gebuchten Termin: 30%

1 Monat vor dem gebuchten Termin: 50 %

2 Wochen vor dem gebuchten Termin 70 %

Ab 1 Woche vor Veranstaltungsbeginn 80 %.

Wenn der Teilnehmer eine Ersatzperson als Teilnehmer stellt, und mit dieser Ersatzperson kommt ein Vertrag nach §1
zustande, so entfallt die Stornogeblhr. Ebenso wenn gesundheitliche Probleme vorliegen oder schwerwiegende familiare
Grilinde eine Anreise verhindern z.B. Erkrankung des Kindes, Todesfall etc. Wir behalten uns vor u.U. bei kurzfristigen
Absagen um einen Krankenschein zu bitten.

3. Eine Ruckerstattung des schon bezahlten Teilnehmerbeitrags ist nach Abzug des Stornobetrags innerhalb von 4 Wochen
von Veranstalterseite aus zu leisten.

4. Bei vorzeitiger Abreise von der Veranstaltung wird der Veranstaltungsbeitrag nicht zurlickgezahlt. Ausnahme: bei
plotzlicher Erkrankung oder familidren Notféllen kann ein Teil des Beitrags zuriickgezahlt werden nach Abzug der schon
entstandenen Unkosten.

5. Bei Ausschluss von der Veranstaltung wird der Teilnehmerbeitrag nicht zurlickerstattet.

§ 7 - Teilnehmerbeitrag, Zahlungsverzug

1. Ist ein Vertrag nach § 1 zustande gekommen, wird bei fehlendem Zahlungseingang der Beitrag auch bei nicht
Erscheinen oder mangelnder Absage vom Veranstalter zum gegenwartigem Preis der Veranstaltung in Rechnung gestellt.
Der Veranstalter behalt sich vor, dies an dritte abzugeben.

2. Die Zahlung des Teilnehmerbeitrages erfolgt grundsatzlich im Voraus. Sollte die Zahlung bis zum Veranstaltungstermin
nicht erfolgt sein, so wird ein Sdumniszuschlag von Euro 15,- féllig.

3. Ist der Teilnahmebeitrag noch nicht in voller Hohe entrichtet, ist der Veranstalter berechtigt, dem Teilnehmer eine Frist zur
Zahlung zu setzen verbunden mit der Erklarung, dass er nach Ablauf der Frist den Platz einem Dritten (iberlasst. Die
gesetzte Zahlungsfrist muss mindestens 8 Tage betragen.

4. Bei Anmeldungen im Namen und Rechnung eines Dritten haftet der Anmeldende fiir dessen Verbindlichkeiten aus dieser
Verpflichtung als Gesamtschuldner.

§ 8 - Altersbeschrankung

1. Die Veranstaltung ist frei ab 16 Jahren mit Einschrankungen. Jeder Teilnehmer muss das Alter von 16 Jahren erreicht
haben, alle unter 18 Jahren missen auf jeden Fall eine volljahrige Aufsichtsperson, die unterschriebene Vollmacht zur
Ubernahme der Aufsichtspflicht der Erziehungsberechtigten und einen giiltigen Ausweis besitzen. Jede Aufsichtsperson
muss wahrend der Veranstaltung zur gleichen Zeit wie der zu beaufsichtigenden Person an der Veranstaltung anwesend
sein. Die Aufsichtsperson haftet fur den Zeitraum der Veranstaltung in vollem Umfang fiir die minderjahrige Person.

2. Minderjahrigen unter 16 Jahren ist die Teilnahme auch in Begleitung ihrer Eltern nicht gestattet.

§ 9-NSC Klausel

1. Der NSC ist an die Weisung der Spielleitung gebunden. Ihren Anordnungen hat er Folge zu leisten.

2. NSC's, die aus Grlinden von §3 der Veranstaltung verwiesen werden, kdnnen Uber ihren Teilnehmerbetrag hinaus auf
die volle Hohe des SC-Beitrags in Anspruch genommen werden.

§ 10 - Unterbringung

1. Der Veranstalter achtet nicht auf eine nach Geschlechtern getrennte Unterbringung.

2. Der Veranstalter ist bemiiht, aber nicht verpflichtet Winsche der Teilnehmer nach der GroRRe oder der ebenfalls dort
untergebrachten Personen zu erflllen.

§ 11 - Rabatte

1. Werden Teilnehmern fiir die Wahrnehmung bestimmter Funktionen Rabatte vom tblichen Teilnehmerbeitrag eingeraumt,
so gilt die Differenz als gestundet, bis die vereinbarte Leistung im vereinbarten Umfang erbracht wurde. Von dieser
Regelung sind Rabatte fiir Sanitater ausdriicklich ausgenommen.

2. Koénnen die Teilnehmer nach Absatz 1 die vereinbarte Leistung aus einem Grund nicht erbringen, fir den der
Veranstalter die Verantwortung tragt, so bleibt der Rabatt gleichwohl bestehen.

§ 12 - Hinweis nach Bundesdatenschutzgesetz

1. Der Teilnehmer erklért sich einverstanden, dass seine Daten von Beginn der Anmeldung an in einer automatisierten
Kundendatei gefiihrt werden.

2. Die gespeicherten Daten zur Person des Teilnehmers kdnnen Name, Anschrift, Geburtsdatum, Telefonnummer, Fax,
Email sowie eine Fotographie umfassen. Diese Stammdaten werden auf unbegrenzte Zeit gespeichert. Darliber hinaus
werden voriibergehend Daten zur jeweiligen Veranstaltung gespeichert (Charaktername, -klasse, etc).

3. Freiwillig angegebene Daten zum Gesundheitszustand des Teilnehmers werden vertraulich behandelt! Sie werden vom
Hauptverantwortlichen der Veranstaltung aus innerhalb der Spielleitung oder der Sanitater nur dann weitergeleitet, wenn
dies zur Sicherheit des Teilnehmers oder anderer Teilnehmer notwendig erscheint. Ausgenommen sind Daten tber
Essensallergien, diese werden auf jeden Fall an die Kiiche weitergegeben.

§ 13 - Sonstiges

1. Die Wirksamkeit dieser Allgemeinen Geschaftsbedingungen bleibt von der Unwirksamkeit einzelner Punkte dieser
Allgemeinen Geschéaftsbedingungen unberihrt.

2. Es gelten die Allgemeinen Geschéfts- sowie Teilnahmebedingungen des Veranstalters

3. Der Veranstalter ist der Verein ,Roots - aus Freude am LARP*.



